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Granie muzyki nigdy nie byto tak proste. Kolory systemu
ChromaNotes™ sg zgodne z kolorami Twoich Bum Bum Rurek ®
(Boomwhackers®). Piosenki w Spiewniku gra sie w gamie C-dur, ktéra
wyglada nastepujaco:

CPEFERBC

Zwré¢ uwage na to, ze istniejg dwie czerwone nuty. C' (razkreslne) -
dzwiek niski (dolny), gramy na diugiej czerwonej rurce. C" (dwukresne)
- dZwigk wysoki (g6rny), gramy na krotkiej czerwonej rurce.

Ta ksigzeczka zawiera 10 piosenek dobrze znanych dzieciom. Niektére
z nich wystepuija w kilku wersjach. Nasze wersje mozna potrakt
ko punkt wyjscia i grac je w dowolny sposob. W ni
mozna podmieni¢ jeden lub dwa dzwigki, aby po!
skali.

Rurki potrzebne do zagrania d
strony. Piosenki ni /

mu trudnosdi. Niektére
rudniejszy rytm, wiec sprobuj

n

Opcja A, Solo: Graj piosenki na rurkach umieszczonych w kieszeni
XyloTote™ uzywajac pateczek, tyzek itp. Zwrd¢ uwage na to, ze nie
kazda rurka jest wykorzystywana w kazdym utworze. Mozesz réwniez
utozy¢ rurki na stole lub podfodze i uderzac je pateczkami, tyzkami itp.
(moga odskakiwac od podtoza, jesli nie bedg w zaden sposéb przymo-
cowane).

Opcja B, Grupa: Wrecz kazdemu po jednej lub dwie rurki. Niech
kazdy gra swoje dzwieki, gdy przyjdzie jego kolej w utworze.

Opcja C: Wymysl inne sposoby gry. Na przyklad mozesz zatozyc
zatyczki Octavator na rurkii ustawic je na podtodze zatkang strong do
dotu (piosenki bedg grane oktawe nizej nizw zapisie).

Wiecej na temat nut

Wczesniej przestawilismy game C-dur, mozesz wiec zobaczy¢ gdzie
kazdy z oSmiu dzwiekdw wystepuje na pi ii. Nuty, ktére zastoso-
i rtosci rytmicznych,
dZwieku. Te, ktére
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Jezeli znasz juz piosenke - melodie i rytm to odczytanie zapisu nuto-
wego w systemie kolordw nie sprawi ci trudnosci. Bez problemu po-
prawnie zagrasz Utwor.

Mitej zabawy!

Bum Bum Rurki ®




Potrzebne rurki
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Potrzebne rurki
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